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Apa Peradilan Modern Itu?

Peradilan modern adalah peradilan
dengan sistem kerja berbasis ICT 
(information, communication, and 
technology), memiliki mindset dan
cultureset yang maju termasuk di 
dalamnya committed pada ICT (integrity, 
clean, and trustworthy) yang 
penjelasannya sebagai berikut:

1. Peradilan dengan sistem kerja
berbasis ICT;

2. Peradilan dengan mindset maju; dan

3. Peradilan dengan cultureset yang 
memajukan.



Teknologi dan Reformasi Peradilan

Peradilan Berbasis ICT:

1. Memangkas biaya dan waktu;

2. Meminimalisasi terjadinya praktik korupsi, kolusi dan

nepotisme (KKN);

3. Mewujudkan proses kerja yang efisien, efektif, transparan, 

dan akuntabel;

4. Meningkatkan kualitas pelayanan publik.



STANDAR INTERNASIONAL UNTUK 

PERADILAN UNGGUL 

Penggerak

Sistem dan

enablers

Hasil-

hasil

1. Manajemen dan Kepemimpinan dalam

Pengadilan

2. Kebijakan pengadilan

3. Sumber daya manusia, materi dan keuangan

4. Proses peradilan

5. Kebutuhan dan kepuasaan para pihak

6. Layanan peradilan yang terjangkau dan

mudah diakses

7. Kepercayaan dan keyakinan masyarakat

Tujuh Bidang

untuk

Pengadilan

Unggul



Nilai-Nilai Pengadilan

International Framework of Court Excellence (ICFE)

Nilai –nilai

pengadilan

1. Kesetaraan (di hadapan hukum)

2. Keadilan

3. Ketidakberpihakan

4. Independensi dalam membuat

keputusan

5. Kompetensi

6. Integritas

7. Transparansi

8. Aksesibilitas

9. Ketepatan waktu

10.Kepastian



I To Power of Five Judiciary

di Mahkamah Kinstitusi

Contoh Landmark Decisions:1. Independensi
2. Integritas
3. Imparsialitas
4. Integrasi
5. Interkoneksi

i5 judiciary



IMPLEMENTASI ICT DI MAHKAMAH KONSTITUSI



Administrasi Yustisial

NO. NAMA APLIKASI KETERANGAN STATUS

1 SIMPEL (Sistem Informasi Permohonan 
Elektronik) Permohonan Online PUBLIC

2 SIMPILEG (Sistem Informasi Penanganan 
PILEG) penanganan perkara PILEG INTERNAL

3 SIMKADA (sistem Informasi Penaganan 
PILKADA) penanganan perkara PILKADA INTERNAL

4
SIMPP (Sistem Informasi Penanganan 
Permohonan PUU dan SKLN)

penanganan perkara PUU 
dan SKLN INTERNAL

5 E-MINUTASI minutasi elektronik INTERNAL

6 E-BRPK BRPK Elektronik INTERNAL

7 NUPP (Nomor Urut Pengajuan
Parapihak)

nomor antrian pengajuan 
permohonan, termohon, 
pihak terkait dan  bawaslu 
bagi penyelesaian 
perselisihan hasil pemilihan 
Presiden, DPD dan 
DPR\DPRD, PILKADA dan 
Perkara PUU, SKLN.

INTERNAL

8 Case Retrival PUBLIC

9 Ttacking Perkara PUBLIC

10 ANOTASI PUBLIC

Sistem Informasi di Mahkamah Konstitusi (1)



Sistem Informasi di Mahkamah Konstitusi (2)

Aplikasi Administrasi Umum



Teknologi di Ruang Sidang
Mahkamah Konstitusi

No. Nama Peralatan Fungsi

1 Mesin cetak dan autentifikasi putusan 

secara cepat

Untuk mencetak putusan secara cepat, 

sehingga segera dapat disampaikan

kepada para pihak

2 Alat perekam sidang (suara dan video) Rekaman produksi

3 Multimedia ruang sidang (video wall) Presentasi materi atau bukti persidangan, 

dan video conference

4 LCD monitor dengan fasilitas 

touchscreen

Memudahkan hakim dalam membaca 

materi persidangan dan mencari informasi 

yang dibutuhkan

5 Wireless microphone Alat perangkat elektronik yang berfungsi 
sebagai pengeras suara yang dikoneksikan 
tanpa kabel

6 Audio Alat yang berfungsi untuk mengirimkan
pesan suara



Sistem Keamanan
Data (Security 

System)

Server

Pengembangan ICT di Mahkamah Konstitusi

Sistem
Penyimpanan data 

(Database and 
Backup System)

Pengelolaan sistem keamanan, 
server, dan database syogyanya 
dapat pegang oleh lembaga 
negara terkait, yaitu Kementrian 
Komunikasi dan Informatika



Manajemen Anggaran Peradilan

Tahun Pagu MK Pagu Pustik %

2017 312.368.954.000 25.125.306.000 8,04%

2018 360.652.908.000 35.756.701.000 9,91%

2019 539.645.401.000 18.645.779.000 3,46%

2020 187.763.424.000 16.674.422.000 8,88%

Perbandingan Alokasi Anggaran Pustik

Gagasan Kemandirian Anggaran Peradilan


